Inteligenta Artificiala N1
Saptamana a 4-a: Cursurile 2 si 3

Durata testului: 20 minute

Grupa A2

Nume Prenume:

Subiect 1: Aplicati pas cu pas algoritmul Greedy Best First pe urmatorul graf de stari, in care pe muchii
este adnotat costul tranzitiilor. Se considera ca starea initiala este A. La fiecare pas al algoritmului,
evidentiati continutul cozii cu prioritate.

Valorile functiei euristice sunt: h(A) = 3, h(B) =1, h(C) = 2, h(D) = 3, h(E) = 0.

Subiect 2: in algoritmul Simulated Annealing, putem tranzitiona cu o anumita probabilitate p intr-o stare
vecina mai slaba din punct de vedere al valorii euristicii decat cea in care suntem. Aceasta probabilitate
scade sau descreste pe masura ce rulam algoritmul? Explicati care este scopul acestei variatii.



Inteligenta Artificiala N2
Saptamana a 4-a: Cursurile 2 si 3

Durata testului: 20 minute

Grupa A2

Nume Prenume:

Subiect 1: Aplicati pas cu pas algoritmul Greedy Best First pe urmatorul graf de stari, in care pe muchii
este adnotat costul tranzitiilor. Se considera ca starea initiala este A. La fiecare pas al algoritmului,
evidentiati continutul cozii cu prioritate.

Valorile functiei euristice sunt: h(A) = 3, h(B) =1, h(C) = 2, h(D) = 3, h(E) = 0.

Subiect 2: In algoritmul Simulated Annealing, putem tranzitiona cu o anumita probabilitate p intr-o stare
vecina mai slaba din punct de vedere al valorii euristicii decat cea in care suntem. Aceasta probabilitate
scade sau descreste pe masura ce rulam algoritmul? Explicati care este scopul acestei variatii.



