Inteligenta Artificiala N1
Saptamana a 10-a: Cursurile 7 si 8

Durata testului: 20 minute

Grupa A1

Nume Prenume:

Important: Punctajul pentru exercitii se acorda doar pe baza unei rezolvari detaliate (scrieti mai intai formulele
si apoi inlocuiti cu valorile corespunzatoare)

Subiect 1: Diagrama de mai jos modeleaza un proces de decizie Markov care surprinde locatiile in care te
vei afla de sarbatori si tranzitiile dintre acestea. Cele 3 stari sunt: H (acasa), S (la un magazin de cadouri)
sau F (la un prieten acasa). Actiunile sunt: a1 (,mergi la un prieten acasa” — cu o mica probabilitate intalnirea
se poate amana), a2 (,cumpara cadou — online sau de la magazin”), a3 (,ramai la magazin”), a4 (,mergi de
la magazin acasa” — aici accidental te poti intélni cu un prieten pe strada si ajungi sé mergi la el acasa), a5
(,ramai la prieten acasa”), a6 (,mergi de la prieten, acasa la tine”). Recompensele primite in fiecare stare
sunt marcate cu r. Conform principiului Maximum Expected Ultility, ce actiune va fi realizata din starea H,

daca utilitstile sunt: U(H) = -1, U(S) = 2, U(F)=1?

Subiect 2: Presupunand ca factorul de discount este 0.5 si ca utilitatile initiale sunt cele fixate la primul
exercitiu, aplicati o iteratie a algoritmului Value lteration pentru a calcula utilitatile de la pasul urmator.



Inteligenta Artificiala N2
Saptamana a 10-a: Cursurile 7 si 8

Durata testului: 20 minute

Grupa A1

Nume Prenume:

Important: Punctajul pentru exercitii se acorda doar pe baza unei rezolvari detaliate (scrieti mai intai
formulele si apoi inlocuiti cu valorile corespunzatoare)

Subiect 1: Diagrama de mai jos modeleaza un proces de decizie Markov care surprinde locatiile in care te
vei afla de sarbatori si tranzitiile dintre acestea. Cele 3 stari sunt: H (acasa), S (la un magazin de cadouri)
sau F (la un prieten acasa). Actiunile sunt: a1 (,mergi la un prieten acasa” — cu o mica probabilitate intalnirea
se poate amana), a2 (,cumpara cadou — online sau de la magazin”), a3 (,ramai la magazin”), a4 (,mergi de
la magazin acasa” — aici accidental te poti intalni cu un prieten pe strada si ajungi sé mergi la el acasa), a5
(,ramai la prieten acasa”), a6 (,mergi de la prieten, acasa la tine”). Recompensele primite in fiecare stare
sunt marcate cu r. Conform principiului Maximum Expected Utility, ce actiune va fi realizata din starea H,

daca utilitstile sunt: U(H) = 2, U(S) = -1, U(F)=1?

Subiect 2: Presupunand ca factorul de discount este 0.5 si ca utilitatile initiale sunt cele fixate la primul
exercitiu, aplicati o iteratie a algoritmului Value Iteration pentru a calcula utilitatile de la pasul urmator.



