Inteligenta Artificiala N1
Saptamana a 10-a: Cursurile 7 si 8

Durata testului: 20 minute

Grupa A3

Nume Prenume:

Important: Punctajul pentru exercitii se acorda doar pe baza unei rezolvari detaliate (scrieti mai intai formulele
si apoi inlocuiti cu valorile corespunzatoare)

Subiect 1: Consideram un robot care se afla pe o barna de echilibru. Actiunile posibile sunt: dreapta, stanga.
Agentul se afla in starea S2. Toate starile au recompensa 0, cu exceptia starilor terminale S1, S8, si ground.
Actiunea (stédnga sau dreapta) determina o deplasare in acea directie cu probabilitatea p. Cu probabilitatea
1 - p, robotul cade de pe barna (ajunge in starea ground si primeste recompensa -1).
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Pentru ce valori ale lui y actiunea optima (cea care maximizeaza utilitatea asteptata) din starea S2 este sa
te deplasezi spre dreapta si nu spre stdnga atunci cand p = 1?

Subiect 2: Plecand de la problema de mai sus, notam actiunea dreapta cu -> si stdnga cu <- si presupunem
ca tranzitile pot genera alte recompense. Considerati ca agentul se deplaseaza astfel si primeste
recompensele marcate cu bold: [(s2,->, s3, 1), (s3, ->, s4, 2), (s4, <-, s3, -1)]. Valorile initiale Q sunt setate
pe 0, cu exceptia: Q(s2, ->) = 1, Q(s2, <-) = 2, Q(s3, ->) = 1.5, Q(s3, <-) = 0.5, Q(s4,->)=0.4, Q(s4, <-)=0.6.
Aplicati detaliat pas cu pas ecuatia de actualizare a valorilor Q pentru a determina noile valori Q. Rata de
invatare este 0.5, iar factorul de discount 0.3.



Inteligenta Artificiala N2
Saptamana a 10-a: Cursurile 7 si 8

Durata testului: 20 minute

Grupa A3

Nume Prenume:

Important: Punctajul pentru exercitii se acorda doar pe baza unei rezolvari detaliate (scrieti mai intai formulele
si apoi inlocuiti cu valorile corespunzatoare)

Subiect 1: Consideram un robot care se afla pe o barna de echilibru. Actiunile posibile sunt: dreapta, stanga.
Agentul se afla in starea S4. Toate starile au recompensa 0, cu exceptia starilor terminale S1, S8, si ground.
Actiunea (stédnga sau dreapta) determina o deplasare in acea directie cu probabilitatea p. Cu probabilitatea
1 - p, robotul cade de pe barna (ajunge in starea ground si primeste recompensa -1).

S1 82 53 54 S5 S5 ST S8
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ground

Pentru ce valori ale lui y actiunea optima (cea care maximizeaza utilitatea asteptata) din starea S4 este sa
te deplasezi spre stanga si nu spre dreapta atunci cand p = 1?

Subiect 2: Plecand de la problema de mai sus, notam actiunea dreapta cu -> si stdnga cu <- si presupunem
ca tranzitile pot genera alte recompense. Considerati ca agentul se deplaseaza astfel si primeste
recompensele marcate cu bold: [(s5,->, s6, 2), (s6, ->, s7, -1), (s7, <-, s6, 1)]. Valorile initiale Q sunt setate
pe 0, cu exceptia: Q(s5, ->) = 2, Q(s5, <-) = 1.5, Q(s6, ->) = 1, Q(s6, <-) = 0.6, Q(s7,->)=0.5, Q(s7, <-)=0.4.
Aplicati detaliat pas cu pas ecuatia de actualizare a valorilor Q pentru a determina noile valori Q. Rata de
invatare este 0.3, iar factorul de discount 0.5.



