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Nu pot fi folosite foi suplimentare pentru raspunsuri. Durata examenului este de 50 minute.

Student/An/Grupa:

1. (1p) Care este tipul de Inteligenta Artificiala, dintre cele mentionate in primul curs, care ar fi potrivit
pentru un program capabil sa joace sah? Justificati.

in matrice.

2, Fie urmatoarea problema: Avem o matrice 3x3 cu toate celulele goale. Avand la dispozitie o cantitate
nelimitata de piese de doua tipuri (X si O), sa se gaseasca o secventa de plasari alternative de piese de
cele doua tipuri, incepand cu X, astfel incat matricea sa aiba o piesa in fiecare celula. Daca la un moment
dat pe o line, coloana sau diagonala din matrice exista trei piese identice, nu mai putem plasa nici o piesa

a) (0.5p) Propuneti o reprezentare pentru o stare a problemei. Justificati alegerea.

b) (0.5p) Dacia g(s) si h(s) sunt euristici admisibile, este si g(s) x 0.5 + h(s) x 0.5 intotdeauna o euristica
admisibila? Justificati.




¢) (1p) Implementati o tranzitie si validarea sa.

3. (1p) Daca am reformula problema de la punctul 2, addugand un al doilea jucator care poate plasa
piesele O, primul putand plasa doar piesele X, am obtine un joc. Daca la terminarea jocului exista trei
piese X pe o linie, coloana sau diagonala, primul jucator castiga, daca exista trei piese O pe o linie,
coloand sau diagonald, al doilea jucator castiga, altfel jocul se termina ca remiza. Pentru acest joc
propuneti o euristicd ce permite strategiei MIN-MAX sa functioneze ca mecanism de decizie pentru
primul jucétor.

4. (1p) Exista situatii in care o parte din cunoasterea specificd unui domeniu nu poate fi reprezentata
intr-o ontologie? Justificati si exemplificati.




