Facultatea de Informatica
Inteligenta Artificiala, zi, anul 111, 2022-2023 Examen B — 30 ianuarie 2022
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Nu pot fi folosite foi suplimentare pentru raspunsuri. Durata examenului este de 60 minute.

Student/An/Grupa:

1. (1p) Propuneti un test ce permite identificarea unei Inteligente Artificiala ca fiind de tip 1 (se comporta
ca un om).

2, Fie urmatoarea problema: Avem o matrice 3x3 ce contine o casuta goala si 8 casute cu cifrele dela 11a 8
inclusiv. Distributia initiald a cdsutelor este indicatd de instanta problemei. Stiind cd la un pas putem muta
doar una dintre casutele vecinei casutei goale si doar schimband pozitia celor doua casute, exista o secventa
de mutari care permite asezarea casutelor in ordine crescatoare? Pozitia finala a casutei goale nu conteaza.
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Starea initiala Starea finala.

a) (0.5p) Ce determina dimensiunea spatiului problemei? Propuneti o reprezentare pentru o stare a
problemei care sa minimizeze dimensiunea acestui spatiu.

9

b) (1p) Daca s(i) este valoarea casutei i din cele 9 casute ale matricii, atunci este f(s) = Y, |s(i)-i| o euristica
i=1

admisibila? Justificati.




¢) (0.5p) Dati un exemplu de instanta a problemei pentru care DFS ar recupera mai repede solutia decat
BFS. Justificati.

3. (1.5p) Consideram urmatorul proces de decizie Markov (mediu determinist). Din starea A actiunile
posibile sunt dreapta (—) si jos (|). Din starea B actiunile posibile sunt stanga (<) si jos (|). Din starile G,
G2 actiunea posibila este exit (se ajunge in starea finala X). Actualizati valorile utilitatilor utilizand
algoritmul de invatare a diferentelor temporale, considerand secventele de tranzitii de mai jos. Valorile
utilitatilor sunt initializate cu 0. Factorul de discount este egal cu 1.
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4. (1.5p) Consideram problema celor 4-regine: scopul este asezarea reginelor pe o tabla 4x4 astfel incat
acestea sa nu se atace. Modelam aceasta problema ca o problema de satisfacere a restrictiilor astfel:
variabilele Q1, Q2, Q3, Q4 (coloanele), cu domeniile {1, 2, 3, 4} (liniile). Consideram asignarea partiala

Q1=2 (regina 1 este asezata pe linia 2, coloana 1). Aplicati algoritmul Forward checking pentru a identifica o
solutie, sau inconsistenta.




5. (1p) Pentru jocul de mai jos exista strategii dominate pentru cel putin unul din cei doi jucatori? Dar

echilibre Nash pure?
Mario Luigi Jump Stay Run
Jump 1 3 4
Stay 1 2 4

6. (1p) Cum putem identifica autorul unul text ca fiind una din doua persoane daca avem la dispozitie
exemple numeroase a unor texte scrise de cele doua persoane? Indicati si tehnologiile necesare specifice

Lingvisticii Computationale.




7. (2p) Consideram urmatoarea problema de planificare in care actiunile posibile sunt:
Go(there)

PRECOND: At(here)

EFFECT: At(there) A -At(here)

si

Buy(x)

PRECOND:At(store) /\ Sells(store, x)

EFFECT: Have(x)

Starea initiald si obiectivul sunt:

Init: At(thome) /\ Sells(TS, tea) /A Sells(BS, book)

Goal: At(home) /\ Have(tea) /\ Have(book)

Aplicati algoritmul de planificare cu ordine partiala pentru a construi un plan.




