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Fiecare intrebare poate avea intre 1 si 3 raspunsuri corecte.

Punctajul pentru o intrebare se acorda doar daca toate raspunsurile corecte au fost selectate.
Nu se acorda punctaje partiale.

Timp de rezolvare: 60 minute

Pentru jocul "X si 0" (https:/ro.wikipedia.org/wiki/X_si_0) si strategia 5 points
MINIMAX cu retezarea ALPHA-BETA implementata pentru jucatorul X, care
din urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

D Ordinea diferita in care sunt evaluate starile poate duce la tdieri diferite facute de
ALPHA-BETA.

Pe nivelul al doilea din arbore (mutarile jucatorului 0) vor fi generate 72 de stari.

cautare.

Numarul minim de mutari pana la completarea unei linii de catre jucatorul MAX este o

l:l Numarul de pozitii libere este o euristica ce face ALPHA-BETA sa reduca spatiul de
l:l euristica ce face ALPHA-BETA sé reduca spatiul de cautare.
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Consideram variabilele X1, X2, X3, X4 cu domeniile D1={1, 2, 3, 4}, D2={3, 4, 5 points
5,8,9},D3={2, 3,5, 6, 7, 9}, D4=(3, 5, 7, 8, 9} si restrictiile X12 X2, X2 > X3 OR

X3 - X2 = 2, X3 # X4. Aplicati algoritmul Arc-consistency si actualizati

domeniile variabilelor. Dupa actualizare,

Domeniul variabilei X2 este {3,4, 5}
Domeniul variabilei X4 ramane neschimbat
Domeniul variabilei X1 este {3,4}

Domeniul variabilei X3 este {2, 3, 5, 6}

Domeniul unei variabile devine vid, deci problema nu admite solutii

O0000

Pentru jocul "X si 0" (https://ro.wikipedia.org/wiki/X_si_0) si o reprezentare 5 points
a starilor jocului care include configuratia curenta a tablei de joc, care sunt

informatiile necesare si suficiente pentru validarea si aplicarea unei
tranzitii?

|:| Numarul de mutari necesare pentru a castiga partida.

[] Numarul de pozitii ramase libere dupa mutare.

|:| Configuratia tablei de joc dupa efectuarea mutarii.

D Coordonatele pozitiei marcate de jucatorul curent.

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate? 5 points

D in cadrul invatarii pasive, agentul isi actualizeaza politica pe masura ce invata.
|:| Un proces de decizie Markov poate fi rezolvat ca un sistem de ecuatii liniare.

D 0 valoare mai mare a parametrului € din cadrul metodei €-greedy indica o explorare
mai mare a spatiului.

D O valoare de 0.2 a factorului de discount favorizeaza recompensele imediate.
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Care este echilibrul Nash pentru jocul din imagine? Faceti calculul (C1) 5 points
separat si il atasati formularului.

[] (1/2,1/2) pentru ambii jucétori

|:| (1/2,1/2) pentru A, (1/3,2/3) pentru B

D nu exista

|:| (1/2,1) pentru A, (1,1/2) pentru B

[] (1/1,2/2) pentru A, (1/1, 0/0) pentru B

Pentru jocul "X si 0" (https:/ro.wikipedia.org/wiki/X_si_0), care din 5 points

urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

Exista o singura stare finala.
Exista cel putin un echilibru Nash.
Pentru jucatorul 0 exista o strategie dominanta fata de toate celelalte.

Cea mai buna mutare a unul jucator poate fi intotdeauna determinata fara anticiparea
posibilelor mutari ale adversarului.
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Consideram N orase si un vanzator care se afla in orasul 1. Vanzatorul 5 points
poate calatori intr-un oras vecin (actiunea East sau West) sau poate
ramane in orasul curent (actiunea Stay). Cu probabilitatea p_i vanzatorul
ajunge in orasul urmator daca se afla in orasul i, iar cu probabilitatea 1-p_i
e lovit de o furtuna si nu ajunge nicaieri. Daca vanzatorul alege actiunea
Stay, obtine recompensa r_i, altfel obtine recompensa 0. Consideram
urmatoarea secventa de stari, actiuni, recompense (s, a, r, s') : (s=1, a=Stay,
r=6,s'=1), (s=1, a=East, r=0,s'=2), (s=2, a=Stay, r=4, s'=2), (s=2, a=West, r=0,
s’=1). Rata de invatare este 0.5, discountul este 1, iar valorile initiale
Q(s,a)=0. Actualizati valorile Q(s, a) utilizand algoritmul Q-learning. Care
din afirmatiile de mai jos sunt adevarate? Calculul (C2) il atasati
formularului.
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Valoarea Q(1, East) este egald cu 0
Valoarea Q(2, Stay) este egalad cu 2
Valoarea Q(2, West) este egala cu 2

Valoarea Q(2, West) este egala cu 1.5

O0000

Valoarea Q(1, Stay) este egald cu 0
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Care din afirmatiile de mai jos sunt adevarate? 5 points

O

O
O
O

Doua variabile X, Y sunt independente conditionat daca P(X|Y)=P(X)

Spatiul necesar pentru a repezenta distributia comuna de probabilitate este
exponential in n, n numarul de variabile

O retea bayesiana cu n=30 variabile in care fiecare nod are maxim 4 parinti necesita
specificarea a 480 probabilitati

Urmatorul produs de factori corespunde unei retele bayesiene valide peste variabilele
A,B,C,D:P(C|D)P(D|A)P(A|B)P(B|C)

Care din urmatoarele afirmatii referitoare la probleme de satisfacere a 5 points
restrictiilor sunt adevarate?

O

O

U
O
O

Algoritmul Min-conflicts determina intotdeauna o solutie pentru o problema de
satisfacere a restrictiilor

Daca graful de constrangeri asociat unei probleme de satisfacere a restrictiilor binara
are structura arborescenta, atunci problema poate fi rezolvata in timp liniar in numarul
de restictii.

Putem combina euristica Minimum-remaining-values cu algoritmul Min-conflicts

Euristica Minimum-remaining-values este utilizata pentru a identifica valoarea
variabilei de asignat

O asignare consistenta este o asignare care satisface restrictiile

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate pentru o ontologie? 5 points

O

00 O

Este independenta de limba.

Poate fi completatd cu concepte sau relatii semantice preluate din oricare alta
ontologie.

Poate contine instante ale conceptelor.

Poate contine lexicalizari ale conceptelor.
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Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate pentru jocul de sah? 5 points

D Exista un echilibru Nash.
|:| Este un joc zero-sum si simultan.
D Este un joc cu informatie perfecta.

|:| Este un joc simetric.

Fie reteaua bayesiana de mai jos. Valoarea probabilitatii P( =A, B, =C, =D) 5 points

este:
ANONNOY,
0.1 0.5
P(C|A) 0.7 @ P
0.2 o P

P(C|-A)

(D| A, B) 0.9
(D| —A, B} 0.6
PD|A —B) |0.7
(D|-A,—B) |0.3
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Care este tipul de Inteligenta Artificiala mai potrivit pentru un sistem 5 points
conceput sa raspunda corect, daca este posibil, la orice intrebare
formulata in limbaj natural?

D Comportament rational.
|:| Gandire umana.
D Comportament uman.

|:| Gandire rationala.

Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate? 5 points

D A* poate produce solutia optima indiferent de euristica folosita.

D Pentru orice problema si orice strategie informata, exista o euristica capabila sa
permita strategiei recuperarea solutiei optime.

D O euristica asociaza starile finale cu una din extremele codomeniului (spatiul
proiectat de functia euristica).

D O euristica nu poate sa supraestimeze niciodata distanta pana la starea finala.

Care din afirmatiile de mai jos sunt adevarate? 5 points
: J

D Putem utiliza regula de antrenare a perceptronului pentru a clasifica orice problema
de clasificare binara.

D Regula de antrenare a perceptronului converge si atunci cand clasele nu sunt liniar
separabile.

D Algoritmul backpropagation poate converge intr-un minim local al functiei de eroare.
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Consideram datele de mai jos. Antrenati un perceptron pentru a clasifica 5 points

aceste date. Consideram intrarea constanta xO=-1pentru fiecare intrare si
functia de activare treapta. Vectorul initial de ponderi este w=(0, -1, 1) iar
rata de invatare este 0.1. Care din urmatoarele afirmatii sunt adevarate?

Item | x1 | x2 | Class

A 1 |2 |yes=1
B 2 |1 |yes=1
C 1 |1 | no=0
D 1 |0 | no=0

Dupa considerarea punctului B, vectorul de ponderi este (0.1,-1.2, 1.1)
Dupa considerarea punctului B, vectorul de ponderi este (-0.1,-0.8, 1.1)
Dupa primul exemplu, perceptronul returneaza valoarea 1
Dupa primul exemplu, vectorul de ponderi nu se modifica

Dupa considerarea punctului B, vectorul de ponderi nu se modifica

O0000

Fie problema de planificare prezentata mai jos. Consideram planul initial la 5 points

care adaugam actiunea Eat(Cake). Care din urmatoarele afirmatii sunt
adevarate?

Actions:

Eat(Cake)

PRECONDITIE: Have(Cake)

EFECT: - Have(Cake) A Eaten(Cake))
Bake(Cake)

PRECONDITIE: - Have(Cake)

EFECT: Have(Cake)

Init: Have(Cake)

Goal: Have(Cake) A Eaten(Cake)

D Am ales actiunea Eat(Cake) pentru a satisface preconditia deschisa - Have(Cake)
|:| Am ales actiunea Eat(Cake) pentru a satisface preconditia deschisa Eaten(Cake)
D Avem ordonarea Start < Have(Cake)

|:| Rezultatul aplicarii actiunii Eat(Cake) pe starea initiald este starea {Eaten(Cake)}
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Care din urmatoarele tipuri de prelucrari asupra unui text sunt specifice 5 points
domeniului Prelucrarea Limbajului Natural?

|:| Crearea unor copii ale textului.
[] Arhivarea (reducerea dimensiunii fara pierderea de informatii) textului.
|:| Impartirea textului in propozitii.

|:| Traducerea textului.
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